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Dizajn programskih jezika — Pitanja za drugi test 2016.
Koje su osnovne osobine programskog jezika Lua?
U koje svrhe se koristi Lua?
Kojoj paradigmi pripada programski jezik Lua?
Osobine kojih paradigmi se mogu naéi u okviru programskog jezika Lua?
Navesti osnovne tipove polimorfizma.
Navesti primer ad-hoc polimorfizma?
Navesti primer ... polimorfizma?
Koja je posledica stroge tipiziranosti jezika?
Koje osnovne karakteristike ima programski jezik C++-7

Da li je C++ standardizovan i ako jeste, kada je izaSao prvi, a kada poslednji standard? Za kada se planira naredni
standard?

Sta je prostor imena i koja je njegova svrha? Navesti primer definisanja prostora imena i koris¢enja imena iz tog
prostora.

Navesti sli¢nosti i razlike pokazivaca i referenci.

Navesti i objasniti nivoe vidljivosti.

Koja je uloga podrazumevanih vrednosti argumenata, kako se definiSu i upotrebljavaju? Navesti primer.
Koja je uloga konstruktora, a koja destruktora?

Kako biste definisali destruktor u narednoj klasi ...

Opisati razliku izmedu plitkog i dubokog kopiranja.

Kada se definiSe konstruktor kopije, a kada operator dodele?

Koje vrste nasledivanja definise C++7?

Data je naredna funkcija ... Napisati odgovarajuci Sablon.

Navesti primer implicitnog i primer eksplicitnog instanciranja Sablona.
Objasniti razliku izmedu implicitnog i eksplicitnog instanciranja Sablona.

Kako se odreduje koja ¢ée funkcija biti pozvana prilikom implicitnog instaciranja ukoliko postoji viSe razlic¢itih
implementiranih odgovarajuéih Sablona?

Navesti primer upotrebe konstantnog parametra u Sablonu funkcije.
Da li se sabloni klasa mogu implicitno instancirati?

Koje su osnovne celine STL-a?

Od ¢ega je STL skracenica?

Koji su osnovni koncepti STLa?

Koje vrste kolekcija podataka postoje u STL-u?

Koje vazne vrste kolekcija podataka ne postoje u STL-u i zasto?
Navesti imena osnovnih sekvencijalnih kolekcija.

Navesti imena osnovnih uredenih kolekcija.

Navesti imena osnovnih apstraktnih kolekcija.

Da li je za naredni problem: .... bolje izabrati listu ili vektor?

Koje su osnovne zajednicke metode klasa sekvencijalnih kolekcija?
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Koje su osnovne zajedni¢ke metode klasa uredenih kolekcija?

Koje su osnovne zajednitke metode klasa apstraktnih kolekcija?

Koje su specifi¢tne metode klase vector?

Koje su specifi¢ne metode klase list?

Koje su specifi¢ne metode klase deque?

Koje su specifitne metode klase map?

Koje su specifi¢tne metode klase set?

Koje su specifitne metode klase stack?

Koje su specifi¢tne metode klase queue?

Koje su specifi¢ne metode klase priority queue?
Koji tipovi podataka nisu podrzani u okviru STLa i zasto?
Sta ispisuje naredni kod ...7

Generalizovati naredni kod...

Sta su iteratori, a Sta funkcionali?

Koja je uloga funkcionala?

Napisati funkcional koji ...

Kojoj paradigmi (ili kojim paradigmama) pripada programski jezik Eliksir? Kada je nastao i koji jezici su uticali

na njega? Koja je osnovn primena Eliksira?

Kojoj paradigmi (ili kojim paradigmama) pripada programski jezik F#7? Kada je nastao i koji jezici su uticali na

njega?

Sta je Ruby on rails?

Nabrojati bar tri programska jezika sa podrskom za anonimne funkcije.

Objasniti utcaj programskog jezika ML na razvoj drugih programskih jezika.
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